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Prefacio

KTEX [1] es un sistema de composicién muy adecuado para realizar
documentos cientificos y matematicos de alta calidad tipografica. Es también
adecuado para producir documentos de cualquier otro tipo, desde simples
cartas a libros enteros. BTEX emplea TEX [2] como motor de formato.

Esta breve introduccién describe IATEX 2¢ y deberia bastar para la ma-
yoria de las aplicaciones de IWTEX. Consulte [I, 3] para una descripcién
exhaustiva del sistema KTEX.

Esta introduccién se divide en 6 capitulos:

El capitulo 1 trata sobre la estructura basica de documentos KTEX 2.
Aprendera un poco sobre la historia de IXTEX. Tras leer este capitulo,
deberia tener un conocimiento somero de cémo trabaja IATEX.

El capitulo 2 profundiza en los detalles como componer los documentos.
Explica la mayoria de las 6rdenes y entornos esenciales de ITEX. Tras
leer este capitulo, deberia ser capaz de escribir sus primeros documentos.

El capitulo 3 explica cémo componer férmulas con IATEX. Con muchos
ejemplos se muestra como usar uno de los puntos fuertes de IMTEX.
Al final del capitulo hay tablas con todos los simbolos matematicos
disponibles en KTEX.

El capitulo 4 explica los indices, generacién de bibliografias e inclusién
de graficos EPS. Presenta la creacion de documentos PDF mediante
pdfIATEX y varios paquetes adicionales interesantes.

El capitulo 5 muestra como usar IXTEX para crear graficos. En lugar de
dibujar una figura con algin progama grafico, grabarla en un archivo
y después incluirla en IATEX, podra describir directamente el dibujo
IATEX lo dibujara por usted.

El capitulo 6 contiene informacién potencialmente peligrosa sobre como
alterar la presentacion normal del documento producido con IXTEX. Le
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indicara como cambiar cosas de forma que la salida hermosa de TEX
se volverd horrible o deslumbrante, segin sus habilidades.

Es importante leer los capitulos en orden —el libro no es tan largo, después de
todo—. Asegurese de leer con cuidado los ejemplos, porque mucha informacién
estéd en los ejemplos dispersos a lo largo del libro.

IATEX esta disponible para la mayor parte de computadores, desde PC
y Mac a grandes sistemas UNIX y VMS. En muchos computadores univer-
sitarios encontrard una instalacién de IATEX disponible y lista para usar.
Habra informacion sobre como acceder la instalacién local de ITEX en la
Local Guide [5]. Si tiene problemas para comenzar, pregunte a la persona
que le proporcioné este libro. El objetivo de este documento no es contarle
cémo instalar y configurar un sistema IATEX, sino ensenarle como escribir
documentos para que pueda procesarlos con ATEX.

Si necesita conseguir cualquier material relativo a IXTEX, eche un vistazo
a las paginas de la Red Integral de Archivos TEX (CTAN). La pagina de
internet se encuentra en http://www.ctan.org. Todos los paquetes pueden
conseguirse desde la direccion ftp ftp://www.ctan.org y sus espejos en todo
el mundo.

Encontrara otras referencias a CTAN a lo largo del libro, especialmente
indicaciones a programas y documentos que podria querer descargar. En
lugar de escribir direcciones completas, s6lo escribi CTAN: seguido del lugar
dentro de CTAN al que deberia acceder.

Si quiere ejecutar KTEX es su propio computador, busque qué hay dispo-
nible en CTAN:/tex-archive/systems.

Si se le ocurre qué puede anadirse, eliminarse o cambiarse en este docu-
mento, por favor hagamelo saber. Estoy especialmente interesado en opiniones
de novatos en TEX sobre qué partes de esta intro son faciles de entender y
cuales deberian explicarse mejor.

Tobias Oetiker <oetiker@ee.ethz.ch>

Departmento de Tecnologia de la Informacién e
Ingenieria Eléctrica,
Instituto Federal Suizo de Tecnologia

La versién actual de este documento estd disponible en
CTAN: /tex-archive/info/lshort


ftp://ftp.dante.de/tex-archive/systems
mailto:oetiker@ee.ethz.ch
ftp://ftp.dante.de/tex-archive/info/lshort
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Capitulo 1

Cosas que debe saber

La primera parte de este capitulo presenta un vistazo breve de la filosofia e
historia de IATEX2¢. La segunda parte se centra en la estructura basica de un
documento IATEX. Tras leer este capitulo, deberia tener un conocimiento bésico
de cémo funciona IATEX, que necesitara para entender el resto de este libro.

1.1. El nombre del hombre

1.1.1. TEX

TEX es un programa de computador creado por Donald E. Knuth [2].
Sirve para componer texto y formulas matematicas. Knuth empez6 a escribir
el motor de composiciéon TEX en 1977 para investigar el potencial de los
equipos de impresién digital que estaban empezando a usarse en la industria
tipogréafica en aquel tiempo; en concreto tenia la esperanza de poder revertir
la tendencia de calidad tipografica en declive que él vio afectar a sus propios
libros y articulos. El programa TEX tal como lo conocemos hoy dia fue
publicado en 1982, con algunas sutiles mejoras afiadidas en 1989 para soportar
caracteres de 8 bites y miltiples lenguajes. TEX tiene fama de ser muy estable,
muy portable y practicamente sin errores. El nimero de versiéon de TEX
converge hacia 7 y es ahora 31415926.

TEX se pronuncia “Tej”. La “j” surge del alfabeto griego donde X es la

letra “j” o “ji”. TEX es también la primera silaba de la palabra griega 7e{vn
(arte). En un entorno ASCII, TEX se convierte en TeX.



Cosas que debe saber

1.1.2. BIEX

IATEX es un paquete de macros que permite a los autores componer
e imprimir su trabajo con la mayor calidad tipogrifica posible, usando
un formato profesional predefinido. IXTEX fue escrito originalmente por
Leslie Lamport [1]. Emplea el formateador TEX como motor de composicion.
Actualmente un equipo de programadores da mantenimiento a IATEX.

ITEX se pronuncia “Latej”. Si quiere referirse a IATEX en un entorno
ASCII, escriba LaTeX. IATEX 2¢ se pronuncia “Latej dos e” y se escribe
LaTeX2e.

1.2. Lo basico

1.2.1. Autor, maquetador y compositor

Para publicar algo, los autores dan su manuscrito mecanografiado a una
editorial. Uno de sus maquetadores decide el aspecto del documento (anchura
de columna, tipografias, espacio ante y tras cabeceras, ... ). El maquetador
escribe sus instrucciones en el manuscrito y luego se lo da al compositor o
cajista, quien compone el libro siguiendo esas instrucciones.

Un maquetador humano suele interpretar qué pretendia el autor mientras
escribia el manuscrito. Decide sobre las cabeceras de los capitulos, las citas,
los ejemplos, las férmulas, etc. basdndose es su conocimiento profesional y
en el contenido del manuscrito.

En un entorno BWTEX, XTEX representa el papel del maquetador y usa TEX
como su compositor. Pero KTEX es “sélo” un programa, y por tanto necesita
mas supervisién. El autor tiene que proporcionar informacién adicional para
describir la estructura légica de su trabajo. Tal informacién se escribe entre
el texto como “6rdenes XTEX".

Esto es bastante diferente del enfoque visual o WYSIWYG! que sigue la
mayoria de los procesadores de texto modernos, como Abiword uw Open/Libre-
Office Writer. Con estos programas, los autores especifican el aspecto del
documento interactivamente mientras escriben texto en el computador. Asi
pueden ver en la pantalla como aparecera el trabajo final cuando se imprima.

Cuando use ITEX no suele ser posible ver el aspecto final del texto
mientras lo escribe, pero tal aspecto puede verse en pantalla tras procesar
el archivo mediante IXTEX. Entonces pueden hacerse correcciones antes de
enviar el documento a la impresora para tener una copia en papel.

"What you see is what you get: lo que ve es lo que consigue.



1.2 Lo baésico

1.2.2. Maquetacién

La maquetacién (disefio tipografico) es un arte. Los autores sin habilidad a
menudo cometen errores de formato al suponer que maquetar es mayormente
una cuestién de estética —“Si un documento luce bien artisticamente, esta
bien disenado”—. Pero como un documento se escribe para ser leido y no
colgado en una galeria de arte, su legibilidad es mucho mas importante que
su aspecto. Ejemplos:

= El tamano de los tipos y la numeracién de las cabeceras debe escogerse
para que la estructura de capitulos y secciones quede clara al lector.

» La longitud de linea debe ser suficientemente corta para no cansar a
los ojos del lector, pero suficientemente larga para llenar la pagina
apropiadamente.

Con sistemas WYSIWYG, los autores a menudo generan documentos
agradables estéticamente pero con muy poca o muy inconsistente estructu-
ra. N TEX impide tales errores de formato forzando al autor a declarar la
estructura ldgica del documento. IXTEX escoge entonces la composicién mas
adecuada.

1.2.3. Ventajas y desventajas

Cuando gente del mundo WYSIWYG se encuentra con usuarios de INTEX,
a menudo discuten “las ventajas de IATEX sobre un procesador de textos
normal” o lo contrario. Lo mejor que puede hacer cuando un debate tal
comienza es mantenerse al margen, pues tales discusiones a menudo se salen
de quicio. Pero a veces uno no puede escapar. ..

Pues he aqui algo de municién. Las principales ventajas de IATEX sobre
procesadores de texto normales son las siguientes:

= Se dispone de composiciones disenadas profesionalmente, lo que hace
que un documento parezca realmente “impreso”.

= Kl soporte para la composicién de férmulas matematicas es muy ade-
cuado.

= Los usuarios sélo tienen que aprender unas pocas ordenes faciles de
entender, que especifican la estructura logica del documento. Casi
nunca necesitan preocuparse del aspecto real del documento.

= Es facil generar incluso estructuras complejas, como notas al pie, refe-
rencias, indices o bibliografias.
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Existen paquetes libres (incluso gratuitos) que facilitan muchas tareas
tipograficas especializadas, no soportadas directamente por el IXTEX
bésico. Por ejemplo, hay disponibles paquetes para incluir graficos
o para componer bibliografias segiin normas precisas. Se describen
muchos de estos paquetes en The BTEX Companion [3].

TEX incita a los autores a escribir textos bien estructurados, porque
asi trabaja IXTEX —especificando la estructura—.

TEX, el motor de formateo de IXTEX 2¢, es libre y muy portable. Por
tanto, puede ejecutarse en casi cualquier plataforma informatica dispo-
nible.

TEX tiene también algunas desventajas, y supongo que me es un poco
dificil encontrar alguna notable, aunque estoy seguro de que otros le podran
hablar de cientos ;-)

1.3.

IXTEX no funciona bien para quienes han vendido su alma a ciertas
companias. . .

Aunque pueden ajustarse algunos parametros dentro de una cierta com-
posiciéon del documento, el diseno de una nueva composicién completa
es dificil y lleva mucho tiempo.?

Es muy duro escribir documentos desestructurados y desorganizados.
Puede que su aprendiz nunca llegue a entender, a pesar de ciertos

primeros pasos prometedores, a comprender el concepto de Marcado
Légico.

Archivos de entrada BKTEX

La entrada para IATEX es un archivo de texto puro. Puede crearlo con
cualquier editor de texto. Contiene el texto del documento, asi como las
ordenes que dirdn a ITEX cémo componer el texto.

2Un rumor dice que esto es uno de los elementos clave que serdn tratados en el futuro
sistema ITEX3.
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1.3.1. Espacio

TEX trata los caracteres “en blanco”, tales como el espacio en blanco o
el tabulador, uniformemente como “espacio”. Varios caracteres consecutivos
en blanco se tratan como un solo “espacio”. Espacio en blanco al principio
de una linea se ignora en general, y un salto de linea aislado se trata como
“espacio en blanco”.

Una linea vacia entre dos lineas de texto define el fin de un parrafo. Varias
lineas vacias se tratan igual que una sola linea vacia. El texto de abajo es un
ejemplo. A la izquierda esté es texto del archivo de entrada, y a la derecha
estd la salida formateada.

No importa si usted deja

uno o varios espacios

tras una palabra. pacios tras una palabra.

Una linea vacia comienza

No importa si usted deja uno o varios es-

Una linea vacia comienza un nuevo parrafo.

un nuevo parrafo.

1.3.2. Caracteres especiales

Los siguientes simbolos sor caracteres reservados que o tienen un signifi-
cado especial bajo N TEX o no estan disponibles en todas las tipografias. Si
los pone directamente en su texto, normalmente no se imprimiran, sino que
obligaran a IXTEX a hacer cosas que usted no pretendia.

# 8 b T & {3 -\

Como verd, se pueden usar estos caracteres en sus documentos anadiendo
una antibarra (barra invertida) como prefijo:

\#\$ \% A\ \& A\ \F \-{3 £8% & _{}-

Los demas simbolos y muchos més pueden imprimirse con 6rdenes espe-
ciales en férmulas matemadticas o como acentos. El cardcter antibarra \ no
puede introducirse afiadiendo otra antibarra delante (\\); esta secuencia se
usa para saltar de linea.?

3Pruebe la orden $\backslash$ en su lugar. Produce una ‘\’.
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1.3.3. Ordenes BTEX

Las 6rdenes IXTEX son sensibles a mayusculas, y adoptan uno de los dos
formatos siguientes:

= Comienzan con una antibarra \ y luego tienen un nombre que consiste
sé6lo en letras. Los nombres de orden terminan con un espacio, un
nimero o cualquier otra ‘no-letra’.

= Consisten en una antibarra y exactamente una no-letra.

KTEX prescinde del espacio en blanco tras las 6rdenes. Si quiere conseguir
un espacio tras una orden, tiene que poner o {} y un blanco o una orden
especial de espaciado tras el nombre de la orden. Las llaves {} impiden a
ETEX “comerse”todo el espacio tras el nombre de la orden.

He leido que Knuth divide a la
gente que trabaja con \TeX{} en
\TeX{}nicos y \TeX pertos.\\
Hoy es \today.

He leido que Knuth divide a la gente que

trabaja con TEX en TEXnicos y TEXpertos.
Hoy es 26 de agosto de 2014.

Algunas 6rdenes requieren un parametro, que tiene que ponerse entre
llaves { } tras el nombre de la orden. Algunas 6rdenes soportan pardmetros
opcionales, que se afaden tras el nombre de la orden entre corchetes [ ].
Los siguientes ejemplos usan algunas érdenes IATEX. No se preocupe por
ellos; se explicaran més adelante.

iPuede \textsl{fiarse} de mi!

Por favor, comienza una nueva
linea jjusto aqui!\newline
jGracias!

1.3.4. Comentarios

iPuede fiarse de mi!

Por favor, comienza una nueva linea jjusto
aqui!
iGracias!

Cuando IATEX encuentra un caracter % al procesar un archivo de entrada,
prescinde del resto de la linea actual, el salto de linea y todo el espacio en
blanco al comienzo de la linea siguiente.



1.4 Estructura del archivo de entrada

Esto puede usarse para escribir notas en el archivo de entrada, que no se
mostraran en la versién impresa.

Este es un J estipido

% Mejor: instructivo <----
ejemplo: Supercall,

i
ifragilisty, pialidoso

Este es un ejemplo: Supercalifragilisticoes-

icoespialidoso

El carédcter % también puede usarse para dividir lineas largas en la entrada
donde no se permiten espacios ni saltos de linea.

Para comentarios més largos puede usar el entorno comment proporciona-
do por los paquetes comment o verbatim. Esto significa que tiene que anadir
la linea \usepackage{verbatim} o \usepackage{comment} al predmbulo
de su documento, como se explica abajo, antes de que pueda usar esta orden.

Este es otro
\begin{comment}

bastante estipido,
pero util

\end{comment} tarios en su texto.

Este es otro ejemplo para empotrar comen-

ejemplo para empotrar
comentarios en su texto.

Tenga en cuenta que eso no funciona dentro de entornos complejos, como
por ejemplo los matematicos.

1.4. Estructura del archivo de entrada

Cuando KTEX2¢ procesa un archivo de entrada, espera que siga una
cierta estructura. Asi, todo archivo de entrada ha de comenzar con la orden

\documentclass{...}

Esto indica qué tipo de documento pretende usted escribir. Después, puede
incluir 6rdenes que influyen el estilo de todo el documento, o puede cargar
paquetes que afiaden nuevas prestaciones al sistema IXTEX. Para cargar un
paquete use la orden

\usepackage{...}

Cuando todo el trabajo de preparacion estd hecho, comience a escribir el
cuerpo del texto con la orden
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\begin{document}

El 4rea entre \documentclass y \begin{document} se llama predmbulo.
Ahora escriba el texto mezclado con érdenes ITEX ttiles. Al final del
documento anada la orden

\end{document}

que dice a ITEX que termine el trabajo. Cualquier cosa que siga a esta orden
sera ignorada por INTEX.

La Figura 1.1 muestra el contenido de un archivo ITEX 2¢ minimo. Un
archivo de entrada algo mas complejo aparece en la Figura 1.2.

1.5. Una tipica sesiéon de consola o linea de
ordenes

Como se insinuaba antes (ver 1.2.1, p. 2) ITEX por s{ mismo viene sin
GUI (interfaz grafica de usuario) ni botones para pulsar. Es un programa
de procesamiento por lotes que “mastica”, “traga” y “digiere” su archivo
de entrada para “excretar” su(s) archivo(s) de salida. Algunas instalaciones
de INTEX ofrecen una interfaz grafica donde usted puede escribir y compilar
su archivo de entrada (TEXnicCenter, TEXmaker, Kile). En otros sistemas
puede requerirse la escritura de ciertas 6rdenes, de modo que he aqui cémo
lograr que IWTEX compile su archivo de entrada en un sistema basado en
texto. Téngalo en cuenta: esta descripcién supone que su computador ya
dispone de una instalacién de IATEX funcional.

1. Edite/Cree su archivo de entrada IATEX. Este archivo debe ser texto pu-
ro. Puede crearlo con cualquier editor de texto: vi, emacs, Nano, Gedit,

\documentclass{article}
\usepackage [spanish] {babel}
\usepackage[latinl] {inputenc}
\begin{document}

Gracian: Lo bueno, si breve...
\end{document}

Figura 1.1: Un archivo I¥TEX minimo.
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Kate, etc. También puede usar un procesador de texto (Open/Libre-
Office Writer, Kword, Abiword), pero asegtirese de que guarda el archivo
con formato Texto plano. Al escoger un nombre para el archivo, pongale
como extensién .tex.

2. Ejecute ITEX en su archivo de entrada. Si tiene éxito aparecerd un
archivo .dvi. Puede que necesite ejecutar IXTEX varias veces para
que los indices y todas las referencias internas queden correctamente
definidas. Si su archivo de entrada tiene un error IXTEX se lo dird y
parara el procesamiento de su archivo de entrada. Escriba ctrl-D para
volver a la linea de 6rdenes.

’ latex mi-documento.tex

3. Ahora puede visualizar el archivo DVI. Hay varias maneras de hacerlo.
Puede mostrar el archivo en pantalla con

’ xdvi mi-documento.dvi &

Esto funciona en GNU o Unix con X11. En ReactOS o Windows puede

\documentclass [adpaper,1lpt]{article}
% define el titulo

\author{H.~Partl}

\title{Minimalismo}

\begin{document}

% genera el titulo

\maketitle

% inserta el indice general
\tableofcontents

\section{Algunas palabras interesantes}
Y bien, aqui comienza mi articulillo.
\section{Adids, Mundo}

...y aqui termina.

\end{document}

Figura 1.2: Ejemplo de un articulo de revista. Todas las érdenes que ve en
este ejemplo se explicaran mas tarde.



10

Cosas que debe saber

probar yap (yet another previewer).

También puede convertir el archivo dvi a POSTSCRIPT para imprimirlo
o visualizarlo con Ghostscript.

’ dvips -Pcmz mi-documento.dvi -o mi-documento.ps

Su sistema I#TEX puede incluir las herramientas dvipdf o dvipdfm,
que le permiten convertir el archivo .dvi directamente en pdf.

dvipdf mi-documento.dvi ‘

Finalmente, PDFIATEX le permite compilar el archivo directamente en
pdf.

’ pdflatex mi-documento ‘

1.6. El aspecto del documento

1.6.1. Clases de documento

La primera informacion que IXTEX necesita saber cuando procesa un
archivo de entrada es el tipo de documento que el autor quiere crear. Esto se
indica con la orden \documentclass.

’ \documentclass [opciones] {clase} ‘

Aqui clase indica el tipo de documento por crear. El Cuadro 1.1 lista
las clases de documentos explicadas en esta introduccién. La distribucién de
IXTEX 2¢ proporciona clases adicionales para otros documentos, incluyendo
cartas y diapositivas (presentaciones). El pardmetro opciones personaliza el
comportamiento de la clase. Las opciones tienen que separarse por comas.
Las opciones mas comunes para las clases de documento habituales se listan
en el Cuadro 1.2.

Ejemplo: Un archivo de entrada para un documento TEX podria empezar
con la linea

\documentclass[11pt,twoside,adpaper]{article}

que manda a ATEX componer el documento como un articulo con un tamafo
de fuente basica de once puntos, y producir un documento adecuado para
imprimir a doble cara en papel A4.
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1.6.2. Paquetes

Mientras escribe su documento, probablemente halle que hay algunas
areas donde el ITREX béasico no puede resolver su problema. Si quiere incluir
graficos, texto en color o cédigo fuente de un archivo en su documento,
necesita mejorar las capacidades de IXTEX. Tales mejoras se introducen con
paquetes. Los paquetes se activan con la orden

\usepackage [opciones] {paquete} ‘

donde paquete es el nombre del paquete y opciones es una lista de palabras
clave que activan funciones especiales del paquete. Algunos paquetes vienen
con la distribucén basica de WTEX 2¢ (vea Cuadro 1.3). Otros se proporcionan
por separado. Puede encontrar mas informacién sobre los paquetes instalados
en su computador en la Local Guide [5]. La principal fuente de informacion
sobre paquetes de INTEX es The BTEX Companion [3]. Contiene descripciones
de cientos de paquetes, junto con informacion sobre como escribir sus propias
extensiones de IMTEX 2¢.

Las distribuciones modernas de TEX vienen con un gran ntmero de
paquetes preinstalados. Si esta trabajando en un sistema GNU o Unix, use

Cuadro 1.1: Clases de documento.

article para articulos en revistas cientificas, informes breves, documenta-
cién de programas, invitaciones, ...

proc para actas, basado en la clase article.

minimal es lo mdas pequefia posible. Solamente establece un tamafno de
pagina y una fuente (tipo de letra). Se usa principalmente para depurar
errores.

report para informes mas largos que contienen varios capitulos, pequenos
libros, tesis doctorales, ...

book para libros reales

slides para diapositivas. La clase usa letras grandes sin serifas. También
puede en su lugar usar las clases Foil TEX, Prosper o Beamer.
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Cuadro 1.2: Opciones de clases de documento.

10pt, 11pt, 12pt  Establece el tamafio de la principal fuente del
documento. Si no se especifica ninguna opcién, se aplica 10pt.

adpaper, letterpaper, ...  Define el tamano del papel. El tamafio por
omisién es letterpaper. Ademas de esas dos, pueden indicarse
abpaper, bSpaper, executivepaper, y legalpaper.

fleqn Dispone las férmulas destacadas hacia la izquierda en vez de
centradas.

legno Coloca los niimeros de las formulas a la izquierda en vez de a la
derecha.

titlepage, notitlepage Indica si tras el tras el titulo del documento
debe empezarse una pagina nueva o no. La clase article no comienza
pagina nueva por omisién, mientras que report y book si la tienen.

onecolumn, twocolumn Dice a ITEX que componga el documento en una
columna o dos columnas respectivamente.

two